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I. Az internetes szerepj§t®k

Mi az MMORPG?

× Massively Multiplayer Online Role-Playing Game 
(massz²van tºbbszereplƉs interneten kereszt¿l j§tszhat· 
szerepj§t®k)

× szintetikus univerzum + tartalom + MI = MMORPG

×elƉzm®ny: szºvegalap¼ virtu§lis val·s§gok, pl. MUD 
(Multiuser Dungeon), MUSH (Multiuser Shared 
Hallucination)

× Az MMORPG-k kºzºs jellemzƉi:
Åkºzºs t®r

Ågrafikus felhaszn§l·i fel¿let

Åkºzvetlens®g

Åinteraktivit§s

Å§lland·s§g

Åszocializ§ci·, kommunik§ci·



I. Az internetes szerepj§t®k

World of Warcraft (WoW)

× 2004-ben jelent meg, 11 ®s f®l milli· elƉfizetƉ

×eur·pai szerverek nyelve: angol, n®met, francia, 

spanyol, orosz

×elt®rƉ szervert²pusok:

Åj§t®kos a kºrnyezet ellen (Player vs Environment - PvE)

Åj§t®kos a j§t®kos ellen (Player vs Player - PvP)

Åszerepj§t®k (Role Playing - RP)

×karakteralkot§s:

ÅSzºvets®g vagy Horda

Åfajok (pl. tºrp, gn·m, ®jelf, ork, troll, ®lƉholt)

Åkasztok (pl. harcos, m§gus, vad§sz, pap, s§m§n, druida) 



I. Az internetes szerepj§t®k

Egy ®jelf (Szºvets®g) ®s egy ork (Horda)


